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RESUMO

Este artigo objetiva analisar a pratica de conétrude livro
virtual com uso dos simbolos pictograficos PCS glanos com
necessidades especiais. As reflexdes e dados prpseatados
resultam das observacdes e pesquisas de campradealipelos
autores durante o processo de pesquisa e sele¢@mdepara o
trabalho monogréafico. Os dados foram coletados riocBr —
Centro de Estimulacdo Especial, em Belo Horizoateevelam
uma interessante possibilidade e proposta de trabal
desenvolvido com uso de simbolos. A construcéo idesl

virtuais possibilita ampliacdo do vocabulario, aglieagem

significativa e uso funcional dos simbolos.

Categoria e descricao
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1. INTRODUCAO
A proposta deste artigo é refletir sobre o procelsaonstrucdo
de livros virtuais com uso de simbolos pictogr&fiddCS por

alunos com deficiéncia.
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“As criancas com deficiéncia (fisica, auditiva, udaé ou mental) tém
dificuldades que limitam sua capacidade de interagin o mundo. Estas
deficiéncias podem impedir que estas criancas gekem habilidades
que formam a base do seu processo de aprendiz&gtss. deficiéncias
impedem também que elas executem atividades quenpajudar aos
educadores e terapeutas a entender e avaliar aidag® intelectual de
cada crianga”. VALENTE, 1991: 01.

Pesquisas na area da educagdo especial, segundmrp s#o
muito interessantes, tanto do podo de vista ted@i@mto pratico,
entretanto algumas pesquisas abordam determinadp®sgde
individuo que possuem a mesma deficiéncia como uampog
homogéneo. Esse comportamento ignora a indivice@didde
cada um e generaliza todos como incapazes. Antes deeriguar
qual o grau da deficiéncia do individuo para enliéutar o
contetdo de sua aprendizagem deve-se buscar reaeirsovas
abordagens educacionais que ajudem a crianca eonmaelsua
reflexdo cognitiva. As deficiéncias ndo devem seaeadas como
limites intransponiveis, mas caminhos tortuososfieuttadores
nos quais para se passar € preciso novos recursgementos e
metodologias.

O baixo desenvolvimento intelectual da crianca aisfite é
algumas vezes justificado pela superprotecdo quebesn. Esse
comportamento desobriga a crianga de pensar
autonomamente alternativas para suas necessidadess&es
propostas, tendo em vista que, sempre havera alguénpense e
faca tudo por ela.

A ajuda excessiva € outro problema que atrapalha

desenvolvimento da crianga deficiente, pois seéonpre ajudada

e rbusca



a fazer tudo o que deseja perdera a oportunidadmmigruir a
autonomia e a auto-realizagdo, além de ter dondolre seu
corpo, pensamento e adquirir satisfacdo pessoal.

Ndo se deve fazer as atividades para a crianca, aras
ambientes de aprendizagem que disponham de fertasnen
adaptadas as suas necessidades.

Nesse sentido a comunicacéo suplementar e/ ownatitea como

os simbolos PCS se mostram como uma possibilidage d

comunicacdo independente proporcionando o desemarito da
autonomia e também ampliagcdo das

comunicacgéo e construcéo do conhecimento.

2. A PRATICA DE CONSTRUCAO DE LIVROS
VIRTUAIS EM SALA DE AULA

O professor ou professora que fizer uso dos resuesmologicos
ligados a informatica tem a oportunidade de prdpoer a seus
alunos um ambiente de aprendizagem inovador ewsuggior. A
pratica de construcao de livros virtuais pode ax®tem sala de
aula ou em laboratérios de informatica.

O trabalho desenvolvido com livros virtuais em asnies
educacionais amplia a pratica pedagégica do pafespermite
gue o aluno com necessidades educativas espeeiatis ta4'
oportunidade de produzir seu livro de forma indejeerte, desde
que o tipo de deficiéncia que possua permita, onesessario,
mediado pelo professor. A criagéo de textos e kaadd imagens
ocorre de acordo com seus desejos e emogles. O Emma
possibilidade de produzir individualmente ou empgra parte
textual e ilustrativa do livro, de forma subjetigagcializando suas
ideais e ampliando seus conhecimentos lingliséditsrarios.

O reconto da histéria também é uma préatica que pEEfe
desenvolvida em ambientes virtuais através das ol@gias
Assistivas utilizacdo do Sistema de ComunicagaoleBugntar

el/ou Alternativa e de imagens diversas.

3. TECNOLOGIA ASSISTIVA

Segundo Romeu Sassaki a Assistive Technology (Tagiao

Assistiva) é um termo que tem sido utilizado freqamente para
se referir

“a tecnologia destinada a dar suporte (mecanioétried, eletronico,

computadorizado etc.) a pessoas com deficiéndizafisisual, auditiva,

mental ou multipla. Esses suportes, entdo, podenmsa cadeira de rodas
de todos os tipos, uma prétese, uma Ortese, unia isdindavel de

adaptagdes, aparelhos e equipamentos nas maissativeéireas de
necessidade pessoal (comunicagdo, alimentacdolidadei transporte,
educacéo, lazer, esporte, trabalho e outras)” S2K3$, 1996.

A tecnologia assistiva é composta por recursosrégcss. Os
recursos compreendem 0s equipamentos ou parte, detes
sistemas fabricados em série ou sob-medida queitiézados
para possibilitar ou aumentar as capacidades foaisodas
pessoas com deficiéncia. Ja 0s servicos sdo ossoscuue
auxiliam a pessoa com deficiéncia a selecionar,pcarnou usar

0s recursos acima definidos.

possibilidades de

O objetivo primordial da Tecnologia Assistiva é gmioiar as

pessoas com necessidades especiais maior
independéncia, melhoria na qualidade de vida ai$dd social,

por meio da ampliacdo das possibilidades de suaimicatéo,

mobilidade e aprendizagem.

A Tecnologia Assistiva engloba areas como a conagdic suplementar e/
ou alternativa*, as adaptacdes de acesso ao camgpueguipamentos de
auxilio para viséo e audicdo; controle do meio amtei; adaptagcdo de
jogos e brincadeiras, adaptacdes de postura sentaddilidade
alternativa, préteses e a integaracdo dessa tgimolwos diferentes

ambientes como a casa, escola e local de trabKING, 1999.

SISTEMA DE COMUNICACAO
SUPLEMENTAR E/ OU ALTERNATIVA

A comunicacado suplementar e alterntativa (CSA)edere a abordagens
que pretendem complementar (comunicacdo suplemeotaisubstituir

(comunicacéo alterntativa) a fala natural e/ oungugem escrita de
alguém. Alguns individuos que ndo conseguem ersiits utilizam a

CSA para substituir a fala natural. No entanto, ihdividuos que

apresentam um pouco da fala funcional e que utiliZSA para ampliar
suas tentativas de falar. (Traduzido de Schlos$eoteschild, 2002: 07;
citado por Reilly, 2006 : 70.

Os sistemas de comunicacdo alternativa foram innidds

formalmente no Brasil em 1977. Esses sistemas fanaados

para auxiliar no processo de construcdo da lingnage na

comunicag&o. Linguagem e comunicacdo sdo termosries
similares e que se relacionam, entretanto possugnificados

diferentes. Ambos sdo muito importantes, digaméseasenciais
na convivéncia humana. O que seria da humanidade se
linguagem, sem a escrita, sem a comunicacdo? Ungiadsde

sem comunicacdo € uma sociedade sem memoria, Stdnid)i

além de ndo ser sociedade, visto que segundo AM®e@8)

sociedade é uma reunido de pessoas que se subraetein

autonomia,



comuns, tém a mesma origem e 0S mesmos costumeEsrifa é
um tipo de linguagem e nesse sentido se ndo hdalgggn, como
pode haver escrita e como pode haver leis se néiaduiagem?
Se ndo héa linguagem e comunicag¢do também néo hinesse,
portanto, ndo ha sociedade.

Algumas pessoas com deficiéncia compreendem o lge é
falado, mas ndo apresentam oralidade, devido @desérebrais
que afetam a neuromotricidade dos érgdos da fal&xemplo de
deficiéncia que provoca esse quadro é a Paralesiebtal .

Sao alunos que adquirem linguagem, porque estasasi@um ambiente
de linguagem oral. No entanto, ndo conseguem seirgoar oralmente,
porque seus 6rgéos da fala ndo obedecem aos cosrdmdérebro. A fala
é um aspecto tdo fundamental na nossa sociedadguene ndo fala é
visto como alguém também que ndo pensa. REILY626D.

Os sistemas de comunicagdo suplementar e/ ou alterrnvéem
oferecer uma linguagem de possivel uso por alunos g
apresentam comprometimentos nos 6rgdos da fala.

Os sistemas de comunicagdo alternativa sdo conspqsto
conjuntos de signos que sdo agrupados em duas<lasstemas
em que o proprio corpo atua para significar e stesias que
dependem de auxilio de instrumentos.

Os sistemas em que a pessoa com deficiéncia utilipedprio
corpo para comunicar seus desejos inclui a comgiica
indicativa por gestos faciais, manuais e corpopaésentes nas
interacbes quando a fala ndo é comprometida e tangmos
gestos criados pelo proprio individuo e a linguaidais.

Ja os sistemas que dependem de auxilio de insttasnen
correspondem aos sinais tangiveis realizado pas debbjetos e
desertos

esquemas, 0s sistemas pictograficos PCS, PEC ualyegn de

miniaturas, as imagens composta por fotos,
comunicacao alternativa que utiliza os simbolos ,R@8etanto o
fundo é preto e o simbolo é branco. Utiliza o asta da cor para
tornar a imagem mais visivel, os sistemas logogréaficos como
Bliss e a escrita ortografica. A escolha do sistdmaomunicacao
a ser utilizado pela pessoa com deficiéncia deveasalisada
cuidadosamente com participacdo da familia e déspranais
capacitados a fim de satisfazer as necessidadesngmanionais
do individuo da forma mais funcional possivel.

A comunicagdo suplementar e/ ou alternativa é auticem trés

casos. O primeiro se refere as pessoas que neacessiiongo

prazo de um meio alternativo de comunicagdo, emteimantém
preservada a capacidade de compreensdo da lingua@em
segundo se refere s pessoas que necessitam teaiperde de
um recurso que auxilie a comunicacdo, pois ha e¢afves de

aquisicdo ou retomada da fala no futuro. O tercaieso

compreende pessoas que necessitam de um sistema de

comunicagao alternativa para aquisigao da linguagem
PICTURE COMMUNICATION SYMBOLS - PCS
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Figura 1. Simbolos PCS

O Picture Communication Symbols (PCS) é o sistema d
comunicacdo universal mais utilizado no Brasil. OSPé um
sistema gréfico visual composto por simbolos pigfcps, ou
seja, seu eshogo aproxima-se da figura que repigedeni criado
por Roxana Mayer Johnson, em 1981, nos EUA conjetiab de
ampliar os materiais de comunicagéo suplementaraternativa.
Seu uso € indicado para criancas, adolescentasdimiduos que
apresentam problemas na fala ou uma fala ndo foalcio

Possibilita estruturar frases curtas e simples.
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Figura 2: Signos bliss para professor, aluno elasgonte:
REILY, ANO 2006: 78.

Os signos do PCS séo de facil compreenséo por $epemativos,

Tal fato amplia seu uso até por criancas pequengsie ocorre
com menos freqiiéncia no sistema Bliss por utilel@mentos
complexos em sua construgao.

Os PCS sdo recursos utilizados na comunicac@ovéstrdele a
pessoa com graves problemas na fala aponta o simb®ipressa
0 seu desejo, sendo perfeitamente entendida sejaasm na
escola, na rua, etc.

Para facilitar a comunicacdo s@&o montadas prana@s

comunicagéo com os simbolos organizadas por cores.

5. ORGANIZACAO DAS
COMUNICACAO

PRANCHAS DE

A prancha de comunicacdo é organizada segundo aeCha

Fitzgerald e os signos s&do agrupados por coresxdegu ordem
abaixo:

Pessoas — amarelo, Verbos — verde, Substantivoaranjd,

Qualificadores (adjetivos e advérbios) — azul, Eetas Sociais —
rosa, Letras e Nameros — branco.

6. RELATO DAS OBSERVACOES

Relataremos nesse estudo as observacfes praticamsteucao
de livro virtual com uso de simbolos PCS na salintematica
do Brincar.

O grupo observado era composto por seis alunosdediciéncia
e diagnéstico de Paralisia Cerebral.

O livro escolhido para o desenvolvimento da atig&ldoi “Um

fio de camelo’de Branca Maria de Paula. O trabalho foi iniciado

com o conto da histéria para os alunos pela profaseferéncia.
ApO6s o conto comentaram sobre a histéria e em gntnmento,

na sala de informatica, iniciaram a constru¢éawdo Virtual.

Na sala de informatica o trabalho iniciou com oorgo da

histéria, com participacédo de todos os alunos. Deies possuem
Paralisia Cerebral com classificagdo de diplegiaaro possuem
Paralisia Cerebral e sdo quadriplégicos.

Os alunos se comunicavam pela fala, por gestos,gbieér, pelos

simbolos, em sumo, da forma que considerava pdssive

Ap6s o0 reconto o0s alunos, juntamente com a praf@sso
selecionavam palavras-chave nos paragrafos da rifjsto
anteriormente digitada no software power pointapasercéo dos
simbolos. Quando aparecia na histéria uma palaua era
desconhecida pelos alunos a mesma era-lhes explad uso
de dicionarios, figuras e até objetos em miniap@mea melhor

assimilacao do significado.

Figura 4: Professora e alunos que participaranodstacao do Livro
Virtual.

Uma vez por semana a atividade de construcdo mevixtual era

iniciada. Sempre se fazia o reconto da histérisssBenomento
um fato interessante acontecia a cada aula. Arisistiie antes
era recontada pela professora com participagdaomaidbs alunos
passava a ser contada pelos alunos com contribuizio
professora. Consideramos esse acontecimento ung@vaa

medida em que os alunos compreendiam ndo s6 ai&jstéas o



significado das palavras, os sinénimos das mesnpassavam a
utilizar nas falas cotidianas.

Apo6s findar o horario de 45 minutos encerravamiddaide e
recomecavam do ponto terminado na aula seguinte.

Em uma das aulas de construcéo do livro virtuatambe a leitura
de um trecho da histéria, foi citado o termo amptadhComo a
palavra era de desconhecimento dos alunos, a pooéesxplicou
0 termo e levou para a sala o objeto em miniatOs.alunos
estudaram o uso da ampulheta ao longo da histr@&ce=beram
que sua funcéo era similar ao reldgio, ou sejacandroras. Visto
que ndo sabiam olhar horas no reldgio
aprendizagem paralela ao desenvolvimento do liwtoal.

O desenvolvimento dessa atividade ocorreu duransegoindo
semestre do ano de 2006.

Apéds a construgdo do livro surgiu um dilema: quata a
escolher? Alguns sugeriram vermelho e outros rd3er
coincidéncia empataram. Durante a observacao isuggergque
nao fosse privilegiada uma cor, mas que mesclasdaeas cores a
fim de atender ao desejo de todos. Essa propostapfovada

pelos alunos.

7. MATERIAL E METODOS
Esse estudo foi desenvolvido paralelo ao projetandaografia
dos alunos Anna Paula Matos Couto, Cacilda da ®hdrigues,
Leila Alvarenga Lage, Ramon Orlando de Souza Feuz
Sandra Almeida; Orientados pela professora Lucideaha,
intitulado: “O uso do software Comunique como Rsour
Tecnoldgico no processo de ensino e aprendizagaafudes com
Paralisia Cerebral”.
A pesquisa qualitativa é orientada para a analisecasos
concretos em sua particularidade temporal e Igzatindo das
expressOes e atividades das pessoas em seus esreegiais.
FLICK, 2004:28.

A relevancia especifica da pesquisa qualitativa paestudo das relacdes
sociais deve-se ao fato da pluralizacdo das estiragida. Habermas,
1996; Citado por FLICK, 2004: 17.

CONSIDERACOES
A partir das observag6es em campo percebemos qrétaas de
construcéo de livros virtuais com uso dos simbBIGS favorece
o desenvolvimento da comunicagdo através do usaiddmlos,

iniciarama ess

ampliagdo do vocabulario através da aprendizagemmal@s
palavras e sinbnimos, além de produzir
significativa de conceitos como o0s observados rtadesem
questéo.

A pratica de construcdo de livros virtuais quando grupo,
favorece e enriquece a socializagdo dos educamimdvielos no
processo, permitindo que os mesmos troquem idéasemdam a
lidar com questionamentos e opiniGes diferentepossibilidade
de producéo literaria virtual individual e coletipglas pessoas
com necessidades educativas especiais abre espacque seus
sentimentos, subjetividades e desejos sejam deradost com
autonomia e de forma independente.

A comunicagdo suplementar e/ou alternativa e ogv&ecursos
de acessibilidade, como o computador, viabilizarmoastru¢ao
independente de livros virtuais e tornam possivetiaulacao e
distribuicéo das obras produzidas.

Convém salientar que a producdo de livros virtidis implica
em gastos com a realizacdo dos mesmos. Apresema edmo
vantagem a possibilidade de ser enviado por e-owadinda de
ser feito vérias cépias, permitindo que os alurfasjiliares,
amigos e demais membros da Instituicdo Escolaratenticesso
ao livro produzido, desde que de o professor jultperente e os
alunos concordem com a divulgacdo do mesmo.
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